[bookmark: _GoBack]安庆开放大学青少年人工智能科创教室项目建设需求
一、创客教室及设备
1、 一层教室功能
1.1编程创客教室
a.承载功能
a) 提供一个多元化的学习平台，融合编程、机器人、人工智能等技术，鼓励孩子们通过动手实践、团队合作与创新思维，探索科学原理和解决实际问题，培养他们的创造力、逻辑思维与团队协作能力，同时为孩子们提供个性化的学习体验与项目展示机会。
b. 硬件配置
a) 桌子*10
b) 椅子*10
c) 编程定制化
d) 教师课桌*1
e) 定制背景墙*1
f) 可擦写玻璃白板*1
g) 教学大屏*1
h) 互动机器人教具
i) 控制平板*2
c. 软件配置
a) 编程教学学习软件*10
b) AI数字人录播课软件*10
c) 人工智能互动教学平台*1
1.2普通编程课程教室
a. 承载功能
a) 承载Scratch编程语言日常教学任务
b) 承载Python编程语言日常教学任务
c) 承载C++编程语言日常教学任务
b. 硬件配置
a) 桌子*10
b) 椅子*10
c) 编程PC*10
d) 教师课桌*1
e) 可擦写白板（落地式）*1
f) 教学大屏（落地式）*1
c. 软件规格配置
a) 编程教学学习软件*10
2、 二层功能
2.1普通编程课程教室*2（共4间，两间作为编程教室，另外两间另做他用）
a. 承载功能
a) 承载Scratch编程语言日常教学任务
b) 承载Python编程语言日常教学任务
c) 承载C++编程语言日常教学任务
b. 硬件规格配置
a) 桌子*10*2
b) 椅子*10*2
c) 编程PC*10*2
d) 教师课桌*1*2
e) 可擦写白板（落地式）*1*2
f) 教学大屏（落地式）*1*2
c. 软件规格配置
a) 编程教学学习软件*10
3、 教室改造
3.1一层项目
a.  一层教室改造
一层教室改成两个小教室，满足每间10人教学条件，符合编程教室特色。
b.  接待台区域
a) 拆除隔墙、打通进入到教室一和教室二的通道
b) 铺设木质地板
c) 接待咨询编程相关问题的家长、学生、老师
d) 引导前来上课的学生进行签到、签退等流程
e) 刷脸签到系统*1
f) 校务管理系统*1
c.  家长等候区
a) 家长休息区域
b) 文化墙、师资墙区域，给家长灌输学习校区文化，校区使命等常识。
c) 机器人足球沙盘体验区域
d. 外墙改造
a)加装门头
b)栅栏改装
3.2  二层改造项目
a. 过道处墙体装饰，吊顶，以及玻璃橱窗
b. 二层教室*4
a) 墙面刷乳胶漆
b) 加装玻璃门
c) 铺设木地板
c. 家长等候区
承载家长休息区功能、布置相关配套设施。
二、全国学生信息素养提升实践活动智能机器人项目
1、多足机器人套件（适用于A类机器人竞赛）
基本要求：包含ARM架构控制器、总线舵机、串口总线驱动模块、伺服马达、视觉模块、任务结构等重要部件。
套数：3套
2、轮式机器人套件（适用于B类机器人竞赛）
基本要求：包含交互式控制器、多路循迹卡、总线舵机、闭环电机、伺服马达、视觉模块、任务结构等重要部件。
套数：3套
3、可编程控制空中飞行器（适用于C类机器人竞赛）
基本要求：无人机主机、遥控器、解码器、芯片驱动模块、机械爪、视觉等重要部件。
套数：3套
4、教辅设备
3D打印、激光切割设备、热转印照片打印机、带连供的彩色喷墨打印机、针式打印机各一套
宇树机器狗AIR型2台
用途：制作机械结构件、比赛道具原型、日常教学需要的材料。
5、场地与辅助设施
A\B\C类机器人竞赛地图及道具
6、其他辅助耗材
包含电池、传感器替换件、工具包等消耗品，以及临时设备租赁费用。
3、 附件
附一层和二层平面图，本图尺寸供参考，如对图上标识不清楚，可以到现场查看。

